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FASULYE TORBASI ATMA OYUNU
OYUN KURALLARI

Her oyuncunun iki atis hakki vardir ve bu atiglar1 art-arda yapar, atis1 elle havadan istedigi
sekilde yapar.

Oyun, hakem isareti ile baglar.

Atislar baslangic ¢izgisinin gerisinden, ¢izgiye basmadan yapilir.

Cizgiye basilarak ya da cizgiyi gegerek yapilan atislar, geometrik sekiller igerisinde kalsalar bile
gecersiz sayilir.

Oyuncu, belirlenen hedeflere ellerindeki fasulye torbalariyla atis yapar.

Fasulye torbasinin bir boliimii dahi hedef ¢izgisine temas ediyorsa puanlamaya dahil edilir.
Yapilan atigin puan olarak degerlendirilmesi i¢in, torbanin bir boliimiinii ya da tamam
muhakkak geometrik sekil icinde kalmalidir.

Alman puanlar, takim puani olarak hesaplanir.

Hedef igerisine diismeyen torbalar puan olarak degerlendirilmez,

10. Oyun alani igerisine diismeyen her torba i¢in toplam puandan 1 ceza puani ¢ikartilir.

Not: Oyun kurallarinda belirtilmeyen durumlar ihlal olusturabilecek davranis ve
durumlarda oyunda gorevli hakemlerin verecegi karar gegerlidir.

TORBA OZELLIiKLERI

Atis torbalar1 10*20 cm ebatinda olacak.

Atis torbalarinin agirlhigr 1. ve 2. siniflar igin 200 gr, 3 {incii ve 4 {incii simiflar i¢in 400 gr
olacaktir.

Atis torbalarinin igerisine fasulye konulacak olup, torbalarin agzi sikica baglanacaktir.

ATIS MESAFELERI

1.Smiflar 3 metre
2.Smiflar 4 metre
3.Smiflar 5 metre



